Электронный образовательный ресурс 
«Простоквашино. Первые финансы» для детей 5+

Представление созданного продукта: https://disk.yandex.ru/d/OkAJJY6LbgvfPg
Целью данной разработки является реализация ФОП ДО в контексте развития у дошкольников ценностного отношения к труду взрослых, формирования представлений о труде как ценности общества, о разнообразии и взаимосвязи видов труда и профессий, формирования элементов культуры потребления, осознания материальных возможностей родителей, ограниченности материальных ресурсов. А также, ознакомление педагогов с новыми обучающими методиками, передача инновационного педагогического опыта по формированию у воспитанников элементов финансовой грамотности и воспитания финансовой культуры, приобщение педагогических работников к личному участию в мероприятиях Плана («дорожной карты») реализации Стратегии повышения финансовой грамотности и формирования финансовой культуры до 2030 года.
ЭОР «Простоквашино. Первые финансы» представлен в виде кейсов (уроков) с практическим 
и методическим содержанием работы, имеет комплексное 
и системное решение. Продукт содержит: геймифицированные задания для детей, чек – лист для родителей, дополнительные материалы и формат обратной связи для педагога.
Ключевые понятия:
Финансовая грамотность (англ. Financial literacy) — сочетание осведомленности, знаний, навыков, установок и поведения, связанных с финансами 
и необходимых для принятия разумных финансовых решений, а также достижения личного финансового благополучия.
Финансовая культура — это осознанное отношение к финансовым решениям, формирование полезных финансовых привычек и ответственного отношения 
к деньгам.
Электронный образовательный ресурс (ЭОР) — это образовательный ресурс, представленный в электронно-цифровой форме, включающий структуру, предметное содержание и метаданные о нём.
Чек-лист (от англ. checklist — «контрольный список») — структурированный список задач, действий или элементов, которые необходимо выполнить или проверить. Каждый пункт в списке можно отметить как выполненный, что помогает контролировать процесс и не забывать важные детали.
Методическая разработка «Простоквашино. Первые финансы» предлагает комплексный подход к обучению финансовой грамотности, используя знакомый 
и любимый детьми мультипликационный мир. Интерактивные задания, представленные в виде игр, ребусов, кроссвордов, позволяют вовлечь ребенка
в процесс обучения, делая его интересным и познавательным, помогают детям усвоить сложную информацию в доступной форме.  
Педагоги и родители, используя данный ресурс, могут в игровой форме познакомить детей с основами финансовой грамотности, формируя у детей позитивное отношение к деньгам и умение разумно ими распоряжаться, тем самым подготовить их к будущей взрослой жизни.
Цель содержательной части (кейсов): формирование у дошкольников осознанного отношения к финансовым решениям, развитие полезных финансовых привычек и ответственного отношения к деньгам, что поможет принимать взвешенные финансовые решения на протяжении всей жизни. Для реализации поставленной цели предполагается решение следующих задач:


Образовательные задачи:
· формировать понимание окружающего предметного мира (мира вещей как результата труда людей) 
· использовать инновационные технологии и сочетания различных форм, методов и приемов воспитания;
· помогать дошкольникам в осознании взаимосвязи понятий «труд – продукт - деньги».
Развивающие задачи:
· формировать словарь детей за счет слов: деньги, валюта, банк, продавать, накопить, покупать, бюджет, бережливый, экономный, рачительный, щедрый, запасливый, хозяйственный;
· развивать память, смекалку, быстроту мышления, речевую активность.
Воспитательные задачи:
· воспитывать в детях начала разумного поведения в жизненных ситуациях, связанных с деньгами, насущными потребностями семьи (воспитание разумного финансового поведения);
· воспитывать у детей способность делать осознанный выбор между удовлетворением сиюминутных и долгосрочных, материальных 
и духовных, эгоистических и альтруистических потребностей.
Рекомендации по использованию методической разработки в практике работы педагогического работника.
	Описание продукта: ЭОР «Простоквашино. Первые финансы» полностью соответствует требованиям ФГОС ДО и ФОП ДО. Он представлен в виде кейсов (уроков) с практическим 
и методическим содержанием работы, имеет комплексное  и системное решение. Продукт содержит: геймифицированные задания для детей, чек – лист для родителей, дополнительные материалы и формат обратной связи для педагога. 
Для наиболее успешной работы необходимо включать предложенные материалы кейсов (уроков) в образовательный процесс по усвоению содержания деятельности, направленной на формирование знаний и навыков в области финансовой грамотности. Также, представленные кейсы рекомендуется применять как вспомогательный материал в ходе образовательной деятельности, как отдельные игры и задания для закрепления образовательного содержания и, как материал для совместной деятельности ребенка с родителями вне детского сада. Главное – подавать информацию дозированно, не перегружая ребенка сложными терминами. Оптимальный режим работы с детьми с ЭОР «Простоквашино. Первые финансы» по одной теме/уроку — два раза в месяц. При этом необходимо в процессе повседневной деятельности закреплять экономические знания детей. 
Инструментарий создания продукта: 
ИТКС «Интернет», веб-сервисы и платформы для создания интерактивных образовательных онлайн-продуктов. 
● LearningApps.org – разработка увлекательных упражнений, кроссвордов и игр, направленных на закрепление полученных знаний. Преимущества: сервис бесплатный, большой выбор форматов заданий.
● Онлайн-сервис Jigsaw Planet - создание пазлов. 
Преимущества: развлекательный контент, создание уникальных пазлов на основе изображений пользователя, простой интерфейс, минимум навигационных кнопок, поддерживает русский язык.
● Wordwall
● Movavi – Обработка видеоматериалов для адаптации образовательного контента;
● Генератор ребусов kvestodel.ru – создание ребусов;
● Online Test Pad – создание формы обратной связи;
● Calameo.com – сервисе интерактивных публикаций.
Преимущества: объединение и размещение игровых заданий для более удобного использования;
● Microsoft PowerPoint – оформление и разработка внешнего вида итогового продукта. 
Преимущества: программа позволила создать привлекательное и интуитивно понятное оформление учебных материалов

Структура ЭОР:

6 кейсов (уроков) выглядят следующим образом:
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Разнообразие форматов, от видеороликов до интерактивных игр и кроссвордов, обеспечивает поддержание высокого уровня вовлеченности и интереса к теме.
В каждом уроке предусмотрены: 
1. «Видеосюжет» - анимационный видеоролик для просмотра и обсуждения, а также вопрос, на основе которого педагогу или родителю предоставляется возможность создать ситуацию общения, на основе цикла специальных эпизодов мультсериала «Простоквашино» об основах финансовой грамотности от «Сбера» и «Союзмультфильма».
2. «Пазл»: сборка пазла по соответствующей теме.
3. «Ребусы»: 3 тематических ребуса для отгадывания.
4. «Электронная игра»: дидактическая игра, соответствующая теме кейса/урока.
5. «Кроссворд»: тематический кроссворд, созданный на платформе learningapps.org.
После выполнения всех заданий ребенок может оценить себя. Рефлексия выступает в качестве определения степени достижения цели.
 Чтобы предупредить переутомление детей во время выполнения заданий 
и восстановить умственную работоспособность предусмотрена физкультминутка «Веселая переменка»: https://disk.yandex.ru/i/TAI9LdD6bfnzeg 
Для целенаправленного и системного подхода к формированию у дошкольника здорового и грамотного отношения к миру финансов предусмотрены: 
чек-лист для родителей: https://disk.yandex.ru/i/8wo1_fol7YL2Vw 
дополнительные материалы для педагога: https://disk.yandex.ru/i/64BGTGRdRRbNPA 
 форма обратной связи для педагога: https://onlinetestpad.com/dv63je5ocvbrc 
Чек-лист для родителей служит надежным инструментом для отслеживания прогресса и определения областей, требующих дополнительного внимания.
Дополнительные материалы для педагога содержат: 
1.Образец технологической карты занятия и сценарий досуга по финансовой грамотности с применением анимации: https://disk.yandex.ru/i/DxJyMIhDEE_Cjg 
2. Видеокейсы и система работы с ними: https://disk.yandex.ru/i/bzhgPghxzVJ2pw
3. Интерактивные игры и задания. Этапы работы с интерактивными играми и заданиями: https://disk.yandex.ru/d/0LBaQtlyxMoH5Q
 Форма обратной связи предоставляет ценные сведения для педагога о восприятии материала ребенком, позволяя скорректировать подход и сделать обучение более эффективным. Приглашение к предоставлению комментариев к вопросам является ценной возможностью для получения качественной обратной связи. Родители могут поделиться конкретными примерами, наблюдениями и предложениями, которые помогут лучше понять потребности и ожидания целевой аудитории. Эти комментарии могут выявить неочевидные проблемы или предложить инновационные решения, способствующие дальнейшему развитию образовательного ресурса. 


СОДЕРЖАНИЕ:
 
Кейс (урок) 1 «Семейный бюджет»
В него входит:
1. «Видеосюжет» с описанием финансовой ситуации: https://disk.yandex.ru/i/Wdm-4FO8NfEY2w  
и примерный контрольный вопрос по проблемной финансовой ситуации.
2.  «Пазл»: https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=09b57fae8ac5   (перед началом работы нужно перезапустить игру)
Цель: Обучение навыку правильного составления объекта из частей.
Задачи: 
1) Обучать навыку правильного составления объекта из частей;
2) Развивать память, логическое мышление;
3) Воспитывать стремление к познанию, нацеленность на результат.
3.  «Ребусы»:
Цель: Развитие интеллектуальных способностей, формирование логического мышления.
Задачи:
1) Формировать учебно-познавательный интерес к учебному материалу;
2) Развивать интеллектуальные способности, логическое мышление;
3) Воспитывать сознательное отношение к финансам, как к важному аспекту современной жизни.
4. «Электронная игра»: «Правильные финансовые привычки для экономии семейного бюджета»
Цель: Закрепление знаний детей о расходовании семейного бюджета 
и способах его рационального и экономного сбережения.
Задачи: 
1) Закреплять знания о расходовании семейного бюджета и умении его экономить;
2) Формировать опыт применения полученных знаний и умений 
для решения элементарных вопросов в области финансовой грамотности;
3) Воспитывать организованность, бережливость, ответственность перед другими членами семьи и нравственное поведение в области экономических отношений в быту.
 Оборудование: планшет или телефон, доступ к информационно-телекоммуникационной сети «Интернет».
Электронный доступ к игре: https://learningapps.org/display?v=p53p81h2v22
Игровое задание: Семейный бюджет — это сумма всех доходов и расходов семьи за определённый период времени. Простыми словами, бюджет — это список доходов и расходов на какой-то определённый срок. Вспомни, что является доходом, а что - расходом семьи, и объясни свой выбор. 
«Кроссворд»: https://learningapps.org/watch?v=pmgu76ji325 
Цель: Развитие интеллектуально-познавательных способностей.
Задачи: 
1)	Пополнять словарный запас по теме «Бюджет»;
2)	Развивать память, логическое мышление, усидчивость;
3)	Воспитывать стремление к познанию, нацеленность на результат. 
Кейс (урок) 2 «Банковские карты»
В него входит:
1. «Видеосюжет» с описанием финансовой ситуации: https://disk.yandex.ru/i/SZu1GDSn_jzK5Q 
и примерный контрольный вопрос по проблемной финансовой ситуации.
2. «Пазл»: https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=2839712f1fc7  (перед началом работы нужно перезапустить игру)
Цель: Обучение навыку правильного составления объекта из частей.
Задачи: 
1) Формировать способность соотносить представленный образ 
с реальным целостным объектом;
2) Развивать способность анализировать, сопоставлять;
3) Воспитывать усидчивость, нацеленность на результат.
3.  «Ребусы»:
Цель: Развитие любознательности, расширение кругозора.
Задачи:
1) Обучать основным правилам разгадывания ребусов;
2) Расширять кругозор детей;
3) Воспитывать сознательное отношение к финансовой грамотности.
4. «Электронная игра»: ««Баланс карты»
Цель: Формирование у детей умения приобретать товары на заданную сумму денег.
Задачи: 
1) Формировать умение выбирать товар, согласно возможностям 
или на имеющуюся сумму денег;
2) Расширять знания дошкольников о деньгах, их использовании 
в повседневной жизни;
3) Воспитывать грамотных покупателей.
Оборудование: планшет или телефон, доступ к информационно-телекоммуникационной сети «Интернет».
Электронный доступ к игре: https://wordwall.net/ru/resource/106612074
Игровое задание: Банковская карта — это пластиковая, металлическая или виртуальная карта, привязанная к расчётному счету в банке. Используется для оплаты товаров и услуг, для совершения переводов, а также снятия наличных денег.  Вспомни функции дебетовой банковской карты. С помощью взрослого перетащи слова в предложении в их правильный порядок. 
«Кроссворд»: https://learningapps.org/watch?v=pa4e2s9wc25
Цель: Развитие интеллектуально-познавательных способностей.
Задачи: 
1)	Пополнять словарный запас по теме «Банковская карта»;
2)	Развивать логическое мышление, сообразительность, внимание, пытливость;
3)	Воспитывать настойчивость в достижении цели.
Кейс (урок) 3 «Карманные деньги»
В него входит:
1. «Видеосюжет» с описанием финансовой ситуации: https://disk.yandex.ru/i/NigmhNj5ca6ejA
и примерный контрольный вопрос по проблемной финансовой ситуации.
2. «Пазл»: https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=2839712f1fc7  (перед началом работы нужно перезапустить игру)
Цель: Закрепление навыка составления частей предмета в единое целое.
Задачи: 
1) Обучать навыку правильного составления объекта из частей;
2) Развивать способность логически мыслить;
3) Воспитывать стремление к познанию.
3.  «Ребусы»:
Цель: Развитие любознательности, расширение кругозора.
Задачи:
1) Зафиксировать метод решения ребусов, обогащать словарь по теме «Финансы»;
2) Развивать зрительную и моторную память;
3) Воспитывать сознательное отношение к финансовой грамотности.
4. «Электронная игра»: ««Что можно купить за деньги, а что нет»
Цель: Формирование представление детей о том, что не всё продается 
и покупается, что главные ценности за деньги не купишь.
Задачи: 
1) Формировать представление об истинных ценностях и богатстве человека и понимания того, что не все покупается за деньги;
2) Развивать понимание того, что главные ценности за деньги не купишь;
3) Воспитывать уважение к семье и семейным ценностям, бережное отношение к природе и природным ресурсам.   
Оборудование: планшет или телефон, доступ к информационно-телекоммуникационной сети «Интернет».
Электронный доступ к игре:  https://wordwall.net/ru/resource/106611820
Игровое задание: Карманные деньги — это средства, которые родители дают ребёнку на личные расходы, чтобы он мог тратить их по своему усмотрению и учиться разумно расходовать. Знаешь ли ты, как выглядят и называются монеты и купюры? Проверь себя. Перетащи цифры и буквы в их правильные позиции, чтобы расшифровать название денежной единицы, изображенной на картинке. 
«Кроссворд»: https://learningapps.org/watch?v=pg0qfmfcc25 
Цель: Развитие интеллектуально-познавательных способностей.
Задачи: 
1)	Пополнять словарный запас по теме «Карманные деньги»;
2)	Развивать логическое мышление, сообразительность, внимание, пытливость;
3)	Воспитывать настойчивость в достижении цели.
Кейс (урок) 4 «Откуда берутся деньги».
В него входит:
1. «Видеосюжет» с описанием финансовой ситуации: https://disk.yandex.ru/i/cTptBAecOSdrKw 
и примерный контрольный вопрос по проблемной финансовой ситуации.
2.  «Пазл»: https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0864d40e81b7  (перед началом работы нужно перезапустить игру)
Цель: Закрепление навыка правильного составления объекта из частей;.
Задачи: 
1) Закреплять навык правильного составления объекта из частей;
2) Развивать память, способность анализировать, сопоставлять, логически мыслить;
3) Формировать интерес к самостоятельному выполнению работы. 
3. «Ребусы»:
Цель: развитие логического мышления у старших дошкольников через разгадывание ребусов по теме «Финансы».
Задачи:
1) Формировать учебно-познавательный интерес к учебному материалу;
2) Развивать интеллектуальные способности, логическое мышление;
3) Воспитывать сознательное отношение к финансам, как к важному аспекту современной жизни.
4. «Электронная игра»: «Откуда берутся деньги»
Цель: Закрепление понимания детьми взаимосвязи понятий «труд – продукт труда».
Задачи: 
1) Закрепить взаимосвязанные понятия «труд – продукт труда»;
2) Обогащать словарный запас экономическими терминами - труд, профессия, специальность, продукт труда;
3) Воспитывать уважение к людям, умеющим трудиться и честно зарабатывать деньги.
 Оборудование: планшет или телефон, доступ к информационно-телекоммуникационной сети «Интернет».
Электронный доступ к игре https://wordwall.net/resource/105757174
Игровое задание: Результатом труда человека является продукт, который приносит ему доход (деньги). Это может быть, как материальный объект, так и нематериальная услуга. Найди пару. Соедини карточку с изображением работника и карточку с изображением результата его труда. Правильно подобранные пары исчезнут.
 «Кроссворд»: https://learningapps.org/watch?v=pz8iem0gc25 
Цель: Развитие интеллектуально-познавательных способностей.
Задачи: 
1)	Пополнять словарный запас;
2)	Развивать такие черты, как настойчивость и способность соотносить свои догадки с реальностью;
3)	Воспитывать стремление к познанию, нацеленность на результат. 
Кейс (урок) 5 «Подушка безопасности»
В него входит:
1.	«Видеосюжет» с описанием финансовой ситуации: https://disk.yandex.ru/i/St_xGz0LY5dh0A   
и примерный контрольный вопрос по проблемной финансовой ситуации.
2.	 «Пазл»: https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=190934bab306 (перед началом работы нужно перезапустить игру)
Цель: Обучение навыку правильного составления объекта из частей.
Задачи: 
1)	Формировать способность соотносить представленный образ 
с реальным целостным объектом;
2)	Развивать способность анализировать, сопоставлять;
3)	Воспитывать усидчивость, нацеленность на результат.
3.	 «Ребусы»:
Цель: Развитие любознательности, расширение кругозора.
Задачи:
1)	Обучать основным правилам разгадывания ребусов;
2)	Расширять кругозор детей;
3)	Воспитать сознательное отношение к финансовой грамотности.
4.	«Электронная игра»: «Доходы и расходы»
Цель: Закрепление у детей понятия «доход - расход» 
Задачи: 
1) Закреплять у детей понятия «доход - расход» и знания о составляющих семейного бюджета (зарплата, стипендия, пенсия);
2) Развивать умение делать логические выводы и умозаключения;
3) Воспитывать элементарные волевые качества-сдержанность, отказ 
от «ненужных» расходов.
Оборудование: планшет или телефон, доступ к информационно-телекоммуникационной сети «Интернет».
Электронный доступ к игре: https://learningapps.org/watch?v=pja2h4gca25 
Игровое задание: Чтобы отложить деньги, твои расходы не должны превышать доходы. Вспомни, какие выплаты относятся к доходам, а какие к расходам. Прослушай аудиозапись, нажав «читать вслух», и перетащи карточку 
с записью в нужное поле. Распредели все карточки. Проверь себя, нажав на галочку в правом нижнем углу экрана. Если задание выполнено верно, рамки картинок окрашиваются в зеленый цвет, ошибки выделяются красным.
5.	«Кроссворд»: https://learningapps.org/watch?v=p43hkbmtk25  
Цель: Развитие интеллектуально-познавательных способностей.
Задачи: 
1)	Пополнять словарный запас по темам «Подушка безопасности», «Накопления»;
2)	Развивать логическое мышление, сообразительность, внимание, пытливость;
3)	Воспитывать настойчивость в достижении цели.
Кейс (урок) 6 «Валюта»
В него входит:
1. «Видеосюжет» с описанием финансовой ситуации: https://disk.yandex.ru/i/ZLsCbTGJT_9C1g
и примерный контрольный вопрос по проблемной финансовой ситуации.
2. «Пазл»: https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0974036e07b3   (перед началом работы нужно перезапустить игру)
Цель: Закрепление навыка составления частей предмета в единое целое.
Задачи: 
1) Обучать навыку правильного составления объекта из частей;
2) Развивать способность логически мыслить;
3) Воспитывать стремление к познанию.
3.  «Ребусы»:
Цель: Развитие любознательности, расширение кругозора.
Задачи:
1) Зафиксировать метод решения ребусов, обогащать словарь по теме «Финансы»;
2) Развивать зрительную и моторную память;
3) Воспитать сознательное отношение к финансовой грамотности.
4. «Электронная игра»: «Валюта. Найди пару»
Цель: Формирование представления детей о денежных единицах разных стран.
Задачи: 
1) Знакомить с валютой как денежной единицей отдельной страны;
2) Развивать зрительную память, внимание;
3) Воспитывать интерес к изучению названий и изображения денег разных стран.   
Оборудование: планшет или телефон, доступ к информационно-телекоммуникационной сети «Интернет».
Электронный доступ к игре:  https://wordwall.net/resource/105755677
Игровое задание: Игра «Мемо». Вспомни, как выглядит валюта разных стран.  Необходимо «найти парочки», переворачивая картинки по две. Чтобы выиграть, нужно внимательно запоминать расположение картинок. Одинаковые картинки исчезают. Удачи!
5. «Кроссворд»: https://learningapps.org/watch?v=pj43q0ei325 
Цель: Развитие интеллектуально-познавательных способностей.
Задачи: 
1)	Пополнять словарный запас по теме «Валюта»;
2)	Развивать логическое мышление, сообразительность, внимание, пытливость;
3)	Воспитывать настойчивость в достижении цели.

Заключение
ЭОР «Простоквашино. Первые финансы» предлагает использование современных обучающих материалов, направленных на развитие дошкольников в единой логической системе и является полностью готовым продуктом для использования педагогами и родителями для работы по формированию у детей старшего дошкольного возраста знаний и навыков в области финансовой грамотности. Применение ЭОР «Простоквашино. Первые финансы» в детском саду оправдано, так как позволяет активизировать деятельность дошкольников, повышает их интерес 
и мотивацию к изучению основ финансовой грамотности. Методическая разработка «Простоквашино. Первые финансы» станет незаменимым помощником для педагогов и родителей, стремящихся к всестороннему развитию своих детей.
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